
           Il Mondo e lo Spirito 

Siete piccoli felini nati tra le rovine di un mondo morente. Affronterete corvi giganti, ombre striscianti, ratti 

mannari e la fame fredda. Siate agili, letali nel vostro piccolo e unitevi per sopravvivere. 

 

   Le Chiamate (Verbali) 

Parole da urlare durante il gioco per indicare l'effetto delle vostre azioni sugli avversari: 

"Artiglio!": Infligge 1 danno normale. 

“Zanna profonda!": Infligge 2 danni (richiede un'arma o un agguato riuscito). 

"Terrore!": Costringe il bersaglio a indietreggiare di un passo. 

"Stregatto!": Immobilizza il bersaglio per 3 secondi. 

"Soffio": La chiamata da gridare quando venite colpiti. 

           Regole di Combattimento 

Salute: Ogni gattino ha 9 Vite (rappresentate da nastri o cuori di stoffa). Alla nona ferita, si va in stato di 

Morte Apparente (o atterrati). 

Attacchi: Si usa solo gomma piuma morbida o le mani aperte (toccando leggermente). Vietato colpire con 

forza o mirare alla testa. 

Difesa: Se venite attaccati, potete schivare saltando via o parare con le zampe/un oggetto. 

 

    La Magia: "La Rovina e la Luce" 

I gattini canalizzano residui di magia antica attraverso i baffi o il pelo drizzato. Usare la magia costa 1 Spirito 

(si ricarica riposando o leccandosi le ferite per 1 minuto). 

Fuoco fatuo: Lancia una piccola palla di stoffa luminosa. Chi viene colpito subisce 1 danno da fuoco. 

Passo d'Ombra: Diventate invisibili per 5 secondi camminando accovacciati e miagolando piano. 

Purrrrificazione: Annulla una maledizione o cura 1 ferita a un compagno. 

 

     Creazione del Personaggio 

Scegli un Nome, un Mantello (il colore del pelo) e distribuisci questi due tratti: 

Taglia: 

Cucciolo (Agile, +1 schivata) 

Veterano delle Strade (Resistente, +1 vita extra) 

 

Talento (Scegline uno): 

Artigli di Rovo: I tuoi attacchi fanno sempre sanguinare (accompagna la chiamata Artiglio da Sangue, il 

bersaglio prend e1 danno aggiuntivo ogni minuto che passa). 

Vista nel Buio: Vedi perfettamente anche al buio pesto (ottieni informazioni segrete dal Narratore). 

Coda Furbetta: Riesci a rubare oggetti senza farti notare. 


